
MAL DER FINSTERNIS

2000
Magieart: Nekromantie.
Schwarze Magie.
Technomantie

Reichweite: Berührung

Schwierigkeit: 9 Dauer: Bis zum Rundenende

Wirkungsbereich: Eine Figur Frequenz: Unbegrenzt

Das  Mal  der  Finsternis  wird  während  der  Bewegungsphase
gewirkt.  Es  immunisiert  eine  Figur,  die  in  Basiskontakt  mit  dem
Magus  steht,  gegen  jede  Form  der  Furcht,  auch  gegen  Furcht
magischen oder göttlichen Ursprungs.
Wenn  die  Wirkung  des  Zaubers  verflogen  ist,  gilt  die  Zielfigur
nicht als immun gegen die Furcht von Gegnern, auf die sie im Lauf
der Runde gestoßen ist.

Der  Effekt  des  Mals  der  Finsternis  kann  nicht  mit  der  Fähigkeit
Kommando weitergeleitet werden.
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